Miten kaynnistda lapsen tuettu leikki ?

Jarvenpaa-talo kevat 2011, Jyrki Reunamon ensimmdinen koulutus. Katri Vermaksen pé&ssa pyorivat monet mietteet: Mitd tiedossa,
uteliaisuus, mielenkiinto, tamakin muun tyon liséksi. Valittin 2 vastuuhenkilda, Katri Vermas ja Merja Kesulahti seka paatettiin, ettei
iltoja uhrata kehittamistehtdvasn. Johtaja antoi vastuuhenkiliden valita viisi kehittdmistehtavad. VastuuhenkilGt valitsivat tehtavia, jotka
olisivat mielekkaitd monelle ikaryhmalle. Tyd ei ollut helppo. Naists viidesta johtaja valitsi koko talolle yhteisen kehittamistehtavan, joka
osoittautui viisaaksi ratkaisuksi. Kehitystehtdva paatettiin nivoa valtakunnalliseen - ja talon vasuun. Nurmijdrven kunnan sitova tavoite
2011: Vuorovaikutuksen vahvistaminen pienryhmapedagogisin menetelmin. Sitova tavoite vuonna 2012: Lapsia kuunnellaan ja he
saavat vaikuttaa omantoimintaympdriston rakentamisessa. Koko henkildkunta kokoontui kaksi kertaa aihetta pohtimaan. Huomasimme,

ettd olimme yksimielisid useimmista asioista.
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Talvella 2012 kipind syttyi toisessa esiopetusryhméassa lasten leikkejd havainnoitaessa. Siitd syntyi ” pienoisyhteiskunta “, jossa
kauppa-leikilla oli keskeinen osuus. Tassa toteutui lapsen osallisuus oppimisymparistdn muokkaajana ja oman oppimisen

rakentajana.

Kevaalla 2012 valitsimme kehitystehtévamme teoriamalliksi tehtdvan etenemistd hyvin kuvaavan Virta-mallin. Paivikotimme
kevaan kehittamispaivassa esittelimme koko talolle esiopetusryhmaén leikkiprojektin. Esimerkki valaisi hyvin aikuisen merkitysta

Melkein valmis kehitystehtavan kuvaus esiteltiin koko henkils-kunnalle viikkopalaverissa 5.4.2012. Tallgin henkilékunnalla oli
mahdollisuus vaikuttaa tehtavan lopulliseen muotoon. Jérvenp&é-talo 23.5.2012 orientaatioprojektin paatdstilaisuus, jossa mukana

olevien paivakotien kehitystehtavia esiteltin, Tehtévan tydstéminen jatkuu paivakodissamme jokaisessa ryhmassa.

Leikin kulku

Aikuisen innostus leikin suunnittelun ohjaamiseen.

Lasten osallistuminen toiminnan suunnitteluun.

Vanhempien osallistuminen toiminnan toteutumiseen tarvikkeiden osalta.

Tama on selvasti lapselle motivoivaa ja merkityksellistd oppimista.

Aikuinen ohjaa leikin suuntaa ja syventaa sita.

Leikki I&hti virtaamaan valtavalla intensiteetilla,

Alkuisten tarkeét roolit leikeissé pitivét sitd koossa ja ylla.

Yksindinen vetaytyja ryhmaytyi ja [oysi térkean roolin leikissa sekd paikkansa ryhmassa.
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Leikin intensiivisyys ja kesto pitkalti aikuisista kiinni.
10. Toisella viikolla aikuiset herpaantuivat. Jatkuvasti jossakin roolissa olo on psyykkisesti raskasta. Vertasimme sitd nayttelijan

tydhon. Olo oli kuin rankan urheilusuorituksen jalkeen.

Pohdinta
11. Miksi emme luota leikin voimaan?
12. Leikissa ajattelun prosessi on syvempaa.
13. Leikin luovuus ei sido [apsen ajattelua tiettyyn kaavaan.
14. Aikuisten flow-tila: taman mind ainakin osaan, olen omalla vahvuusalueellani.
15. Ei ole antaa oppimisen tuotoksia katiin.
16. On osattava heittaytyd leikin virtaan.
17. On tiedettiva lapsen psyykkisesta kehityksesta kuin my&s lapsen oppimisen prosessista.

18, On oltava valmis nopeisiin muutoksiin sekd nopeisiin menetelmien vaihteihin.



