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Tutkimus
Tulokset,
Kehitystehtavat,
Mallit

Anttilantalo (Mita taitoja kasvattaja tarvitsee osallistuakseen
lasten roolileikkiin)

Kaupunkisilta (Lasten valisten vuorovaikutussuhteiden
lisddminen draamakasvatuksen avulla)

Martintalo (Miten kayttaa rooli- ja
mielikuvaleikkid suorassa kasvatustoiminnassa).

+ 214 muut mallia
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Lapset
keskittyvat
padasiassa
aikuiseen
mitattdman
pienen rooli-

leikkiajastaan.

Tama
tarkoittaa etta
vain hyvin
harvoin lapsi
ja aikuinen
leikkivat
kesken&an
roolileikkia.
Miksi?
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Lasten huomion kohdistuminen
roolileikin alkana
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Ailkuisen huomion kohdistaminen
lasten roolileikkiin

Aikuiset kohdistavat
lasten roolileikkiin Role play or imaginary play ~ ®All action
hatkahdyttavan 80 %
vahan huomiota

. . . 70 %
erityisesti
suomalaisessa 60 %
paivakodissa.

. 50 %
Syntyi
kehitystehtava 40 %
Anttilantalon .

henkildstolle: Mita
taitoja kasvattaja 20%
tarvitsee
osallistuakseen

lasten roolileikkiin? o%

10% +——

Day care center (Fin) Childminder (Fin) Day care center (Tw)

HELSINGIN YLIOPISTO
HELSINGFORS UNIVERSITET  Orientaation lhteill4 - varhaiskasvatuksen
INIVERSITY OF HELSINKI kehittamisprojekti / Suomi - Taiwan www.helsinki.fi/yliopisto 12.11.2012 4



| asten aktiviteetit suorassa
kasvatustoiminnassa

Suorassa
kasvatustoiminnassa Finland ®Taiwan
kaytetaan rooli- ja 45,00 %
mielikuvaleikkia 40,00 % |
ha_mgvan vahan 25009
toimintatapana.
30,00 % +—

Martintalon
kehitystehtavan oli 25,00 %
esittaa ratkaisumalli 50000
asiaan: Miten kayttaa

o 1500% +— ————
rooli- ja
. . . ... 10,00 % +—

mielikuvaleikkia

suorassa 5,00 % — I I I

kasvatustoiminnassa? g , , , | wm . -
Taskor Actinginthe Reading, Orientation Ruleplay Action not Hanging Play with  Other action Role play or
seatwork general  performance allowed about toys & imaginary

frame etc. together materials play
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Enta jos lapsi tarvitsee apua
leikin syventamiseen?

Lasten roolileikki on
itsenaista ja se tapahtuu
kaukana aikuisista. Kaikki on
hyvin niin kauan kuin leikki
toimii. Monet lapset
tarvitsisivat kuitenkin tukea
leikkinsa rikastamiseen.
Tahan etsittiin
ratkaisuaKaupunkisillan
paivakodissa: Lasten
valisten
vuorovaikutussuhteiden
lis&daminen
draamakasvatuksen avulla
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Ammottava kuilu

Hyva tapa harjaantua oman polun auraamiseen on
tyostaa ja kehitella niita yhdessa muiden kanssa rooli-
ja draamaleikissa. Aikuiset tukevat tata prosessia
kuitenkin hyvin vahan.

Paras tapa ottaa haltuun media on tehda mediaa
yhdessa lasten kanssa draamallisissa prosesseissa.
Mediakasvatus on kaikkein pienin painopiste
varhaiskasvatuksessa 2012.



wlhm vt el Sy S équa“, Laprers

1 7’a
N A / /,kaga;' {enjoifta C/44 Cespen Fmtem
= Ol ipigrry Lisiem
A:a/;. J’J:ht//i Am&mam"’ J/[&’/Jd A :"vu Im l;‘
nm.-/aw';;‘,
ﬁ/’/:n-—..;, et

Evboe o/ecansa
b’:é"a’da Z0Seams

£ ,
X et B A T e
, - m = . M""tresa‘fae‘,

LT -
B s N g /Oﬂ»«mm-nr?%
o W N T B
\‘P\’ Ym,m b o o 2o
I c(. a-mna. :rcy Nd‘-{éfr?;f\hﬂ-d;

- S -_,‘-‘_:,;.._”_-
-2

mau/:sr)
C alds vinen Atz

' Lo ta-/e

g, 1 ol
! r!f sl
: i
I
lrc/M. /O-"'kh; i /'\\1' A?.: =
e é‘t ~ '.a"\ S

"76"7“:'/ °“’-I5
Arnestd ok ramf e N —
rEve ) rteay ;;‘..

MITH /7 mmm LaSYOTIAIL TRRUWTEE o (24
OSBLLISTUPRKIEEN (BSTEN ROOLILEILE 1K1



Helminauhamalli

Lasten valisten vuorovaikutussuhteiden lisdaminen Draamakasvatuksen avulla

Kotikaupungin
kulttuuritarjonnan
hvbdv“téminen

Draamapajat,
draamahenkiset
pienryhmat

Motiivi

Helminauhamalli

Helminauhamallissa lasta kannustetaan olemaan

aloitteellinen ja aktiivinen

Lapsi opettelee yhdess3 aikuisten ja muiden lasten

kanssa vuorovaikutustaitoja draaman avulla

Tavoitteena on tukea tunteiden kisittely3, ehk3ista Lelkkimaa”
kiusaamista ja antaa esimerkkeja toimia oikein Juone ”ine':a’

Oppim ‘ne"
Pset ja
at -
Mediakasvatus: Las::{ ::n r:g;u’set
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Caupunkisillan paivahoito Hyvinkaa
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Usein kysytyt kysymykset
mediakasvatuksessa

1 Mitd kannattaisi kayttaa: kannykkaa, webbikameraa,
kameraa, videokameraa?

2 Mista valineet prosessien kuvaamiseen ja
dokumentointiin?

3 Mista aika henkilostdlle tallentimien kayton oppimiseen?

4 Mika olisi hyva huomioida, jotta lapset voisivat itse
tallentaa prosesseja mediatiedostoiksi?

5 Onko henkilostolla aikaa tallentamiseen? Miten?
6 Minne tallenteet kannattaisi siirtda kirjastoon ja arkistoon?

7 Miten tallenteet siirretaan kirjastoon ja arkistoon? Mista
aika?

8 Miten tallenteet saisi lasten saataville ja katsottaviksi?
9 Miten lapset voisivat itse tehda omia tallenteita?



Usein kysytyt kysymykset
mediakasvatuksessa 2

10 Miten lapset voisivat itse tallentaa omia tallenteita kirjastoon ja arkistoon?
11 Miten tallenteet saisi vanhempien saataville ja katsottaviksi?

12 Miten voisi laajentaa paivakodin mediakasvatusta kotitehtaviksi?

13 Mita lapset voisivat tallentaa kotona?

14 Mita vanhemmat voisivat tallentaa kotona?

15 Miten lasten kotona tehdyt tallenteet saataisiin paivakodin kirjastoon?

16 Miten lasten kotona tehtyja tallenteita voisi kayttaa paivakodissa?

17 Mita kasvattajat tarvitsevat voidakseen editoida lasten kanssa tehtyja
videoita?

18 Mitd kasvattajat tarvitsevat voidakseen editoida videoita yhdesséa lasten
kanssa?

19 Mita kasvattajat tarvitsevat voidakseen editoida paivakodissa otettuja kuvia?

20 Mita kasvattajat tarvitsevat voidakseen editoida paivakodin kuvia yhdessa
lasten kanssa?



Usein kysytyt kysymykset
mediakasvatuksessa 3

21 Miten lapset voisivat itse selata ja katsella paivakodissa otettuja kuvia?

22 Miten lasten voisivat prosessoida itse ottamiaan kuvia yhdessa muiden
kanssa?

23 Millaisella jarjestelylla lapset voisivat itse editoida paivakodissa otettuja
kuvia?

24 Mitd kasvattajat tarvitsevat voidakseen tallentaa lasten tekemaa musiikkia?

25 Mita kasvattajat tarvitsevat voidakseen kuunnella ja prosessoida itse tehtya
musiikkia?

26 Mita kasvattajat tarvitsevat voidakseen editoida paivakodissa tehtyja
aanitteita?

27 Mita lapset tarvitsevat voidakseen tehda aanitallennuksia?

28 Mita lapset tarvitsevat voidakseen kuunnella aanitallennuksia?

29 Miten lasten kanssa tehdyt aanitykset saadaan muihin laitteisiin kuultavaksi?

30 Mita tallenteita voisi prosessoida vanhempainilloissa?



Usein kysytyt kysymykset
mediakasvatuksessa 4

31 Mita tallenteita voisi prosessoida aamukokoontumisissa?
32 Mita tallenteita voisi prosessoida henkildston suunnittelukokouksissa?
33 Mita kaikkea voisi koota lasten digitaaliseen kasvun kansioon?

34 Mita mahdollisuuksia on jarjestaa aikaa ja resursseja digitaalisen kasvun kansion
tekoon?

35 Millaisissa asioissa lapset voisivat hy6tyad videon avulla saatavasta palautteesta?
36 Millaisissa asioissa lapset voisivat hyotyd aanen avulla saatavasta palautteesta?
37 Millaisissa asioissa lapset voisivat hyotya kuvan avulla saatavasta palautteesta?

38 Millaisissa asioissa kasvattajat voisivat hyotya videon avulla saatavasta
palautteesta?

39 Millaisissa asioissa kasvattajat voisivat hydtya adnen avulla saatavasta
palautteesta?

40 Millaisissa asioissa kasvattajat voisivat hyotya kuvan avulla saatavasta
palautteesta?



Usein kysyttyja kysymyksia
mediakasvatuksessa b5

41 Millaisissa asioissa vanhemmat voisivat hyotya videon avulla saatavasta
palautteesta?

42 Millaisissa asioissa vanhemmat voisivat hyotya aanen avulla saatavasta
palautteesta?

43 Millaisissa asioissa vanhemmat voisivat hyotya kuvan avulla saatavasta
palautteesta?

44 Mita vaaroja digitaalisten tallenteiden sailytyksessa on?

45 Onko olemassa luotettavia ja vaarattomia tapoja jakaa paivakodin
digitallenteita?

46 Mita iloa voi olla siitd etta lapset saavat kameran vapaan leikin aikana?
47 Mita iloa voi olla siita etta lapset saavat kameran ulkoleikin aikana?

48 Mita iloa voi olla siita etta lapset saavat kameran retkilla?

49 Mita iloa voi olla siita ettd lapset saavat kameran juhlissa?

50 Mitka ovat hyvia tapoja rohkaista kaikkia osallistumaan prosessiin?



