linux: kayttéjan oikeudet

> Kayttajalla, username, on kayttdoikeus
rajattuun levytilaan

» du -h /home/username/ tulostaa
kaytetyn levytilan. Yhteenvedon antaa
du -h /home/jetsu/ - -summarize

> df tulostaa seka vapaan ettd kaytetyn
levytilan. Kaytannéllinen alias on

alias Tila='df -h /home/username/’
> Kayttdjilld rajatut oikeudet suorittaa
komentoja ja kéasitella tiedostoja

> linux:ssa kayttaja kuuluu ainakin yhteen
ryhméaan. groups kertoo mihin

» Kayttajalle: u, Ryhmalle: g & Muille: o
on erilaiset oikeudet seuraaviin:

Luku: r, Kirjoitus: w & Suoritus: x

» Listaa tiedostosi komennolla 1s -1s
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linux: kayttdjan oikeudet

» Esimerkiksi —rwxr-x- —x tarkoittaa:
— kayttajalld on rwx oikeudet
—ryhmalla on r-x oikeudet
—muilla on - -x oikeudet

» d:llg alkava tulostus (Esim: drwxr-x- —x)
tarkoittaa, etta kyseessa on hakemisto

» Oikeuksia voi muuttaa komennolla

chmod [ugoa] (+-) [rwx] nimi

» (u)ser, (g)roup, (o)thers, (a)ll
(aonkaikki u, gja o yhdessd)

> + lisdd ja — poistaa oikeuksia

> (r)ead, (w)rite, e(x)ecute

» Esimerkkki 1: chmod g+rwx nimi
lisda ryhmalld rwx-oikeudet tiedostoon tai
hakemistoon nimi

» Esimerkkki 2: chmod go-wx nimi

poistaa ryhmaltd ja muilta wx-oikeudet
tiedostoon tai hakemistoon nimi




IATEX: kuvat

» Kotisivulta

tiedostot

Kuvamallil.tex
SineCurves.eps
Komennot

pdflatex Kuvamallil
evince Kuvamallil.pdf

Paketti

\usepackage{graphicx}

Kuva sisadén
\includegraphics[width=6.0cm,
height=6.0cm] {SineCurves.eps}
Optioita []

width

height
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The examples are getting a bit more compli-
cated. Here is an example of using a figure within

a INTEX-file

It is not possible to refer to this figure.




Figure 11 First caption text

Label af ig is used to refer to Fig. 1. Command
\begin{figure}[t] is used to put it on top.

Figure 2: Second caption text ...

Curves in Fig. 2 are referred to with label bfig.
Command \begin{figure}[h] puts figurc here
between text.

ikan laitos, Helsingin y

IATEX: kuvat

> Tiedostot
Kuvamalli2.tex
SineCurves.eps
kotisivulta

pdflatex Kuvamalli2
evince Kuvamalli2.pdf

\begin{figure} [t]
\begin{center}
\includegraphics[width=2.5cm,
height=2.5cm] {SineCurves.eps}
\end{center}

\caption{First caption text}
\label{afig}

\end{figure}

Opettele tiedostoista
Kuvamallil.tex ja
Kuvamalli2.tex

muut uudet komennot
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Aliohjelmat
Fu

>

Lauri

nktio =~ Aliohjelma
Funktio “syd” jotain sisdansa.
Tama “input” voi olla muuttujia,
tiedostoja, jne..
Funktio palauttaa jotain sydménsa
perusteella.
Téama “output” voi olla muuttujia, jne..
Funktio voi myds muokata “input” tietoa.
Eijarkevaa: kis Aliohjelmamalli3.py
Funktioiden tarkoitus on jakaa ja jasentaa
ohjelmaa, sek& vahentdé koodin toistoa
Funktiot on loogisinta méé&ritelld ohjelman
alussa, mutta yleenséa toimivat muuallakin
“Muuallakin” = Funktio oltava maaritetty
ennen kuin sité kutsutaan/kaytetdan

Kopioidaan kotisivulta ohjelmat
AliOhjelmamallil.py,
AliOhjelmamalli2.py ja
AliOhjelmamalli3.py
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» python aliohjelman rakenne
def funktion(a,b,..):
Sisennys: Aliohjelman komennot ...

Sisennys: return A,B, ..

Input: Muuttujat a, b,
Output: Muuttujat A, B,

return A,B,...
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python
# Tama on ohjelmani » Tama on oikea aliohjelman rakenne
# AliOhjelmamalli1 . py — Input ei muutu, s.0. a
# Aliohjelma alkaa ==== — Output oikea rakenne

def puolita(a)
puolet=a/2.0
return a,puolet

# Aliohjelma loppuu ===

c,d=puolita(a)

b=4.0
¢,d=puolita (b) U{:’é‘;}}
print(’Input:_ b =, b) ERROR"

print(’ Outputc = ,c)
print (' Output:d_=", d)
» python AliOhjelmamallil.py
tulostaa
Input: b = 4.0
Output:c = 4.0
Output:d = 2.0
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[e]e] lelelelele}

python

# Tama on ohjelmani
# AliOhjelmamalli2 . py
# Aliohjelma alkaa ====
def puolita(a):
puolet=a/2.0
return a,puolet
# Aliohjelma loppuu ===
b=4.0
e=puolita(b) # Kokeilu 1
print(’'Input:_ b =", b)

print ('Output:e =", e)
print ('Output:e[0]_ =", e[0])
print ('Output:e[1]_ =", e[1])
print(’type(e)_=", type(e))

» python3 AliOhjelmamalli2.py
tulostaa

Input: b = 4.0

Output:e = (4.0, 2.0)
Output:e[0] = 4.0
Output:e[1l] = 2.0

type(e) = <class ’"tuple’>

» Tama on vaara tai ainakin
harhaanjohtava aliohjelman rakenne
— Kaksi output a, puolet muuttujaa
korvattu yhdella muuttujalla e (Kokeilu 1)
— Silti ohjelma ei kaadu!
— Output muuttuja e sisaltdd molemmat
muuttujat a ja puolet
— eon tuple eli sita ei voi muuttaa
— Hyvaé on ,ettd Input muuttujaa b ei
muuteta, s.o. arvot samat: b=e[0]=4.0

HowW DOES COMPUTER
PROGRAMMING LJIORK ?

)

MAGIC
(
0 g |

)
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python

# Tama on ohjelmani

# AliOhjelmamalli3 . py

# Aliohjelma alkaa ====

def puolita(a):
puolet=a/2.0
a=a—9 # Kokeilu 2
jotain=a/9. # Kokeilu 3
return a,puolet

# Aliohjelma loppuu ===

b=4.0

» Tamakin on vaara tai ainakin

harhaanjohtava aliohjelman rakenne

— Input muuttujaa a muutetaan arvoon
a=a-9 (Kokeilu 2)

— Output muuttuja puolet lasketaan
ennen kuin muutetaan a:n arvo

= — Input muuttujan b=4.0 arvo muuttuu
Output arvoksi c¢=-5.0

— Muuttujan puolet arvoon a/2=2.0,

c,d=puolita (b) mutta se ei ole ole puolet arvosta d=2.0

E::::E ,guptgtj:tubi, ’ 2; — Muuttuja jotain maaritelldan
print (' Output d = d) aliohjelman sisalla (Kokeilu 3)
print( ’jotainuu:=’ , jotain) — jotain eiolerivilld return,

» python3 AliOhjelmamalli3.py
Input: b = 4.0
Output:c = -5.0
Output:d = 2.0

= Padohjelmassa ei muuttujaa jotain

— Kokeilu 3: Voit kayttaa aliohjelmissa mita
tahansa muuttujaa. Se paatyy

Traceback (most recent call last): paaohjelmaan vain Output riviltd return
File "AliOhjelmamalli3.py", line 15, in <module>
print (’ jotain =’, Jjotain)

NameError: name ’jotain’ is not defined
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» Summia.py ohjelmalla voi tarkistaa

pitavéatko alla olevat kaavat paikkansa
mill4 tahansa » ja x arvolla

Sk k=n(n+1)/2

= A=B

Sho kR =m+1)2n+1)/6
=Cc=D

ZZ:] sin? (kx) _ g _ cos [(nngs?:]xsin (nx)
= E=F = nyl-ny2/n3

n = int = skalaari

k = array = vektori

np.sum (k) = float = skalaari

x = float = skalaari

np.sin (kxx) = array = vektori
python Summia.py tulostaa

Anna n = 7

n= 7.0 A= 28.0 ,B= 28.0
n= 7.0 C= 140.0 ,D= 140.0
Anna x = 3.2

n=

1= 7.0 x= 3.2 E= 0.459781864822 ,F= 0.459781864822
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python: Summan numpy . sum kayttd

# Tama on ohjelmani Summia.py
#

import numpy as np
n=input(’Anna_n_=_")
n=float(n) ;
k=1.+np.arange(n)

A=np.sum (k) # p3: 1. CE 333
B=nx(n+1.)/2.

print(’'n=",n, ’A=" A, ,B=",B)
C=np.sum(k=%2) # p3: 2. CE 333
D=nx(n+1.)x(2xn+1.)/6.
print(’'n=",n, ’C=",C, " ,D=",D)

x=input(’Anna_x_=_")

x=float (x)
E=np.sum((np.sin(kxx))**2.) # p37: 1.
nyl=n/2.

ny2=np.cos((n+1.)«x)xnp.sin (nxx)
ny3=2.xnp.sin (x)

F=ny1—-ny2/ny3

print(’'n=",n, 'x=",x, 'E=" ,E,’ ,F=",F)
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Aliohjelmat
python Kuva: @wwwz2.ess.ucla.edu

» Laadi aliohjelma, joka laskee Rayleigh testin
parametrin z = z(f), joka on muotoa

n 2 n 2
z2(f) = 1 <Z cos (91') + <Z sin 9i>
T 1\i= i=1

aikapisteille t = 11,1, ..y, frekvenssilla £=f=1ja
vaihekulmille theta= 6; = 2xff;. Aliohjelman pitéda
myds antaa aikapisteiden maara n = n. Oleta, etta
n = 10 ja aikapisteet ovat jakautuneet satunnaisesti
vélille [0, 10].
Input: t =1,n,...,1, = aikapisteet
Input: £ = f = Frekvenssi
Output: z= z(f) = Testi parametri
Output: n= Aikapisteiden maara

> Random Walk: z = |R|?/n, miss&d R = >_ 7 ja
7 = [cos ©;,sin©®;] = Kuvassa L =1ja D = |R|
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Aliohjelmat

» Kopioi kotisivulta RayleighAliOhjelmal.py

# Komenttirivi: Tama on python ohjelmani RayleighAliOhjelmat .py
import numpy as np # numpy importoitu
def rayleightest( t, f): # Funktio alkaa
pi=np.pi; theta=2.0xpixfxt ; n=len(t)
z=(1.0/n)=*(sum(np.cos(theta))**x2+sum(np.sin(theta))*=*2)

return n,z
#
import os ; os.system(’clear’) # Tyhjennetaan naytto
t=10.xnp.random.sample (10) # Satunnaisajat 0 < t_i < 10 (n=10)
f=1. # Frekvenssi on f=1.
n,z=rayleightest(t,f) # Aliohjelman soveltaminen
print(’'n=",n) #n
print(’'z=_",z) # z

> np.random.sample (10) luo kymmenen satunnaislukua t vélilta [0, 1]
» Kerrotaan 10* = Luvut t valilté [0, 10]
» Tulos on aina erilainen, koska aina arvotaan uudet aikapisteet t

n= 10

z= 0.949631396598

> Kayté tétd ohjelmaa RayleighAliOhjelmal.py mallina seuraavalla sivulla
kuvatussa laskuharjoituksessa
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Laskuharjoitusten aliaohjelmat, kuva: @www.pinterest.com

» Laskuharjoitus: Tee ensin aliohjelma » Tee sitten aliohjelma
tau=aliohjelmal (t, £) joka laskee z1,z2=aliohjelma2 (t,ydot, £, tau)
joka laskee
U [0y sin (4ft) J .
T=—atan | =—————
4nf " cos (4mfr) a(f) = {D_yfcos2mf(s — 7))}
i=1
Input (aliohjelmal) n
- Havaintoajat t, jotka ovat af) = {D_ysinaf(s — )y
n=1L,n=2jan=3(n=3) i=1
— Frekvenssion £=f=1.41
o Input (aliohjelma2)
Oyrtgl)ut (.a..]."‘.°}|‘|3e1ma1) ~ —tajatn =1, n=2jan =3
— Tulos pitaisi olla tau =7 ~ 0.0496 — ydot havainnoty, =4,y = 5jay, = 6

— £ frekvenssi=f = 1.41
— tau muuttuja = 7 =~ 0.0496

Output( aliohjelma2)

) — Tulos pitéisi olla z1 =z;(f) ~ 1.148
Ra:l;iuse z2 =3(f) ~ 11.856
» On siis laadittava aliohjelma rakenne,
— jossa on oikeassa jarjestyksessa
- def, sisennys, return
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