: Ympéaristomuuttujat

linux: Ymparistdmuuttujat

» linux komentotulkkki toimii asetettujen > Selked esitys ymparistomuuttujien
ymparistdmuuttujien mukaan kéytosta 10ytyy taaltd |www|

» env kertoo asetetut ympéristdmuuttujat > $HOME

> Yksi tulostuvista riveista on tyypillisesti > $LOGNAME
HOME=/home/username » SUSER

s.0. kayttéjan nykyisen kotihakemiston » export komennolla voi muuttaa

» Saman tiedon kertoisi echo $HOME » Al muuta ymparistémuttuijia, jos et
» Ymparistomuuttujia voi muuttaa tieda mita teet!

» Esimerkiksi komentotulkin rivin alun | istueboil-pe oz o gl

fuksi: . tt File Edit View Search Terminal Help
username@fuksi: vol muuttaa jetsugdx5-flspa-82:~5

muotoon <My own prompt> komennolla i e crm il Errre]

export PSl='<My own prompt>’ jetsu@dx5-flspa-02:~$ export PSl='<My own prompt> '
<My own prompt> echo $HOME
> Ymparistomuuttujien muutokset /home/jetsu
kannattaa kirjata .bashre tiedostoon B el e S e s
samalla tavoin kuin jo mainitut alias <My own prompt> echo SUSER
komennot [

<My own prompt> I
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: Ympéaristomuuttujat

jetsu@dxs-flspa-02: ~/koe1
File Edit View Search Terminal Help

2 21$ tail -2 Tunnus.py

1 e[0]=" e[@], ,e[l]=",e[1])

: flel=", f[0],'.f[l]-' fl1])
jetsu@dx5-flspa-02: 1$ head -2 Tunnus.py
# Tama on python oh]elmanl Tunnus. py
import os # Tyhjennetaan naytto
jetsu@dx5-flspa-02:~/koel$ wc -1 Tunnus.py

e1$ wc -wml Tunnus.py
23 76 833 Tunnus.py
jetsu@dx5-flspa-02:~/koe
23 76 833 Tunnus.py
jetsu@dx5-flspa-02:~/koel$ grep "a" Tunnus.py
# T-m- on python ohjelm: ni Tunnus.py
i # Tyhjennet--n noytto »
os.system('cleor') # -"-

1$ wc Tunnus.py

[el=",z[e],",2[1]=",4[1])
[1] =rvo j- tyyppi
print('Loppu: =[@]=',=[0],",a[1]="',5[1])
c[1]='Ah=a" # Muuts c[1] =rvo j= tyyppi
e[1l]='Ah-="' # Muut e[l] rvo j- tyyppi
jetsu@dx5-flspa-02:- 1
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linux: Selauskomentoja
Tiedostoja voi selata editoimatta
grep ’'abc’ file etsii merkit
abc tiedostosta file
less file tulostaa naytt6on
jatkaa ja g lopettaa
head -5 file tulostaa tiedoston file
5 ensimmaista rivia
tail -15 file tulostaa tiedoston file
15 viimeista rivia

’

-1 file = file:nrivien maara

-w file = file:n sanojen maara
-m file = file:n merkkien maara

file = samalla kertaa file:n
rivien, sanojen ja merkkien maara
Naisté kayttokelpoisin on ollut grep, kun
on haettu jotain komentoa, tiedostoa, ...




: Ymparistot

ISTEX: Ymparistot

> Ymparistd otetaan kayttéon komennolla
\begin{aaa} ... \end{aaa}

» Esimerkkeja vaihtoehdoista aaa:lle
\itemize, \enumerate, \center,
\figure, \tabular, \table,

» Esim: tekstisyote
\begin{enumerate}

\item Ensimmdinen juttu
\item Toinen juttu
\item {Kolmas juttu \label{AB}}
\end{enumerate}
Monesko juttu \ref{AB} se o0li?
tuottaa numeroidun listan
1. Ensimmidinen juttu
2. Toinen juttu
3. Kolmas juttu
Monesko juttu 3 se oli?

» missa listan kolmanteen juttuun viitataan

tekstissa labelin {AB} avulla
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IATEX: Ympéristot
» Taulukkoymparistdon siirrytaén

\begin{tabular}{asettelu}
Komennot ovat

Tasaus: 1 =vasen, r =oikeaja c = keski
Viivat: | = pysty ja \hline =vaaka
Vaihda: & =sarake ja \\ =rivi

Esim: tekstisyote
\begin{tabular}{|l|cr|}

\hline
now & lets & play A\
1 & 2 & 3 AN\
\hline

\end{tabular}

tuottaa talldisen taulukon
now | lets play
1 2 3




: Taulukot

IATEX: Taulukot IATEX: Taulukot

> tabular sijoittaa taulukon paikkaan siihen Taulukko: 1 Taulukon kuvaus
paikkaa, mihin se on tiedostossa kirjoitettu aaa bbb ccc

» tabular ympristdssa taulukkoon ei voi 1 2 3
)[,ellliastt?étal lisata taulukon siséltda selittavaa Luvut ovat Taulukossa 1.

- > £{cD} etsii tunnisteen \label{cD

» Tekstisyote \ref{CD} . \1a ,e {. } .
\begin{table} [h] » Taulukot numeroituvat automaattisesti siina
\caption[] {Taulukon kuvaus} jarjestyksessa, jossa ne ovat tiedostossa
\begin{tabular}{lcr} » Taulukoiden caption ja teksti numerointi
\hline pysyy oikeana lisattdessa uusia taulukoita

aaa & bbb & ccc \\

table = yhden kolumnin leveys
1 & 2 & 3 AR

\hline tablex = kahden kolumnin leveys
\end{tabular} » \begin{table}[sijainti] maarittdd
\label{CD} minne taulukko yritetaan sijoittaa tekstissa
\end{table}

» sijainti: h=t&han (here), t = sivun
yléreunaan (top), b = sivun alareunaan
(bottom), ... paljon vaihtoehtoja

Luvut ovat taulukossa \ref{CD}.
tuottaa
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python

> Alkioiden indeksit esimerkkeja: [ e

> Muunuja xs|saltaa n alkiota File Edit View Search Terminal Help
x[0] = 1. alkio, x[n-1] = n:s alkio X=[1{2'3(]g-1
x[i:3] = Osa alkioista Bt iE ] |
i= ensimméisgn v.alitun allkion inde!«sj print(x[@:2])
j = monesko viimeinen valittu on kaikista 2]
alkioista. Esim: x=[1,2,3] = prim]:(X[G:3])
print (x[0:1]) tulostaa [1] 2,3 .
print (x[0:2]) tulostaa [1, 2] LB R
print (x[0:3]) tulostaa [1, 2, 3] print(x[1:1])
print (x[0:0]) tulostaa []
print (x[1:1]) tulostaa [] print(x[1:3])
print (x[1:2]) tulostaa [2] 3

1
print (x[1:3]) tulostaa [2,3] pedtibes U

3]
print (x[1:30]) tulostaa [2,3] print(x[1 :1)
eli ylaraja SAA ylittdd n:n 3]
print (x[1 :]) tulostaa [2,3] print(x[-1])

Liséksi negatiiviset indeksit
print (x[-1]) tulostaa [3]
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python

x='Abc’ ; type (x) tulostaa <class ’'str’>
Tama muuttuja on merkkijono (“string”)

» Sarjatyyppinen muuttuja on muuttuja,
joka osoittaa listaan muita muuttujia
[ jetsu@dx5-flspa-02: ~/koel -+ x
File Edit View Search Terminal Help
>>> x='Abc' ; type(x)
<class 'str'>
a=[1,2] ; print(a[1])

a[-1]='ok'
print(a)
'ok']
,'ok")
al0]="ok'
Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", line 1, in <module>
TypeError: 'tuple' object does not su
pport item assignment
>>> a=[1,2] ; b=['c','d"] ; a[-2]=b
>>> print(a)
[Tty el 2

>>>
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python

>

>

a=(1,’ok’) ;

>

a=[1,2];

Sarjatyyppisten muuttujat luokitellaan sen
mukaan voidaanko niiden alkioita muuttaa

list rajataan [...] = Muutettavissa

list = alkiot muutettavissa. Esim:
a=[1,2] ; a[-1]='ok’; print(a)
tulostaa [1, ’ok’]

tuple rajataan (...) = Ei
muutettavissa

tuple = alkiot ei muutettavissa. Esim:
a[0]="ok’

tulostaa ...TypeError:

list: lisdtdan muita muuttujia. Esim:
b=[’'c’,’d’]; a[-2]=b; print(a)
tulostaa [[’c’, 'd’1, 2]

"tuple’
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Cammemfs
are areas of text that

compu‘ters ignore...

4 5o, uhat shall we
rmake s sill
machine do nest? g

FHee hee hoel
\ 2

@www.reddit.com/r/comics/comments/

We use them to take nofes
about our cod.g direct(;

inside of our progra.msl

[#This program

1 makes the compiter
say all sorts 6

4 cool staff in a

4 command, ine!

inet (*Hi, dudes!”)
it ("Were. all col”)

They act as our code’s
documentation for all

This also makes a "double
(anguage” - much. like these,
comics _youre reading!

programmers who read &..

Hem..

Program: Comic:

- Words! Words!
= 0
ke fylcens)épb
FWords! Words!
code

code Qf]
lcode o
HWords! Words!
code

B @) g
code
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python ohjelmointi: Kommentit

» Kaikki merkin # jalkeen tuleva lasketaan
kommentiksi

» Kommentit ovat tekstia jonka python
jattdad huomiotta

» Kommentit auttavat muita ymmartamaan
koodin toimintaa

» Kaytannosséd vahemman kaytetyt
komennot unohtuvat

» Komennot voi tarkistaa koodin
kommenteista

» Kommentit vdhentavat tulevaa ty6ta. Ei
tarvitse “keksia pyoraa uudestaan”

» Malliohjelmissa on pyritty selkedén
kommentoitiin
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python—ohjelman peruselementteja

» Muuttujat ( int, float, list,...)
» Operaattorit ( +, -, *, ...)
» Funktiot (cos (), exp(), ...)

> Aliohjelmat sisennetdéan =
Samoja ohjelman riveja ei tarvitse toistaa
uudelleen ja uudelleen

» Ohjausrakenteet sisennetdén =
if, for, while,...

» Kommentit (# t&ma tarkoittaa

> Modulit (math, numpy, ...)
import numpy as np = np.sin(x)
from numpy import sin = sin(x)

» Kopioidaan kotisivulta esimerkki
kahdesta itse luodusta funktiosta
ohjelmassa Funktiomalli.py
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2

# Tama on ohjelmani Funktiomalli.py,
# jossa on kaksi omaa aliohjelmaa
def Kaksisanaa(sanal,sana2):

tx=sanal + ’_ja_’  + sana2
return tx
def Kolmaspotenssi(x):
y=x*%3.0
return y
# Paa—ohjelma alkaa
#
a=kissat’ ; b="koirat”’
c=Kaksisanaa(a,b) ; print(c)
a="puurot’ ; b="vellit’
c=Kaksisanaa(a,b) ; print(c)
a=20.

b=Kolmaspotenssi(a) ; print(b)

» python3 Funktiomalli.py tulostaa

kissat ja koirat

puurot ja vellit

8000.0

Merkin ™ : " jalkeen nelja tyhjan
sisennys aliohjelman “lohkon” joka rivilla




[e]ele]e] Jolele]

python: Ohjauskomento for

(kuva:@www.tutorialspoint.com)

> Ohjauskomento esimerkkejé on jO for iterating_var in sequence :

késitelty ohjelmissa statement(s)
ForLooppiAlku.py,
Ifmallil.pyja Ifmalli2.py

» Ohjauskomennon for rivi paattyy IAPFI, [fno more item in sequence

merkkiin : sequence
» Lohkon neljan tyhjén merkin

sisennys jatkuu loopin loppuun
» Kopioidaan kotisivulta ohjelma

ForLooppi2.py

» Ohjelmassa on 2 tavallista looppia
ja 2 sisakkaista looppia

Mext item from sequence

execute statement(s)
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python ohjauskomento for

# Komenttirivi: Tama on python ohjelmani ForLooppi2.py tulostaa
import os ; os.system(’clear’) # Tyhjennetaan naytto i= 0
for i in range(3): # 1. Looppi: indeksilla ;_- 1
print(’i=",i) # i= 2
a=['A’,’B’,’C’] #
for b in a: # 2. Looppi alkioilla b= A
print(’b=",b) #
print(b.find ("A")) # =B
k=0 # Kahdessa sisakkaisessa loopissa muuttuva luku -1
for j in range(2): # 3. Looppi - c
for b in a: # 4. Looppi
print(’b=",b, " ,k=",k) # 4. Looppi: print -1
k=k+1 # 4. Looppi: k=k+1 b= A ,k=0
print(’j=",j, ,k=",k) # 3. Looppi: print b= B ,k=1
k=k+1 # 3. Looppi: k=k+1 b= C ,k= 2
j= 0 ,k= 3
> Nelja merkkiin : paattyvaa ohjausrakennetta b= A ,k= 4
> Nelja lohkoa: 4 tai 8 tyhjaa merkkia b= B ,k= 5
» Komento b.£find ("A") etsii A kirjainta muuttujasta b ?7 (l: ’]}j s

» python3 ForLooppi2.py
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ja

python: Ohjauskomento while
(kuva:@www.tutorialspoint.com)
» Ohjauskomennon while rivi paattyy
merkkiin
» Lohkon sisennys nelja merkkia

» Kopioidaan kotisivulta WhileMallil.py
# Tama on python ohjelmani WhileMalli1.py

import os # Import operation system

os.system(’'clear’) # Tyhjennetaan naytto

i=0 # i:n alkuarvo

while (i<=9): # Ohjausrakenne
print (i) # Lohkon sisennys
i=i+2 #—"—

> python3 WhileMallil.py.py tulostaa

0

2

4

6

8
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while expression :
statement(s)

If condition
is true

conditional
code If condition

is false
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ohjauskomento

python ohjauskomento while

> Kopioidaan WhileMalli2.py Kkotisivulta

# Tama on python ohjelmani WhileMalli2.py
import os ; os.system(’clear’)

print ('Kokeile_arvoja_k=_—11, 9 _ja _20")
k=input ("Anna_luku_k_=_")

k=float (k)

print ( 'Alussa_k_=_",k)

Tyhjennetaan naytto

Luetaan k tekstina
k muutetaan luvuksi
k arvo alussa

while (k >=10): Ohjausrakenne
print(’1._ehdolla_jatketaan_ja_k=",k) 1. sisennys
k=k—4 Vahenna 4

print(’1._while_jalkeen_k_=",k)

while (k>—10.5and k <10): Ohjausrakenne
print(’2._ehdolla_jatketaan_ja_k=",k) 2. sisennys
k=k—3 Vahenna 2

HoW W W R R R R W W W R R

print(’2._while_jalkeen_k_=",k)
» Kaksi ™ :” merkkia ja kaksi sisennysta
» input lukee k:n teksting, ja £loat muuttaa k:n luvuksi
» Eri k arvoilla python3 WhileMalli2.py antaa eri tuloksen
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L5:

Oma ja muut koneet

(kuva:@www.pc-freak.net)

>

>

>

Oma ja muut koneet

“Yhteys” omaan koneeseen
Kysyy avatessa salasana

Yhteys Fysiikan laitoksen koneisiin

ssh -X login-old.physics.helsinki.fi
Kysyy salasanaa =

P&aadytte hakemistoon

/home/username

missd username on kayttajatunnus

Tarkistakaa yhteyden toimiminen

Yhteys tarvitaan, kun opetellaan tiedostojen
siirtoa koneesta toiseen koneeseen

Harjoitelkaa muillakin linux koneilla

ssh -X koneennimi DON'T GIVE AWAY YOUR PFASSWORD TO
. : ANYOME WD MICHT BE LISTENING!
mkdir varmistus Almays sae S5 (Secure SHell) when conmecting
to Computer 5S¢ iencs Departssat hoits. inavesd of

Varmuuskopiot oman koneen hakemistosta welnet or rsh. For mors inforsetion
/home /username/ komennolla RS St S8 . S TR - o)

scp -rp * koneennimi:/home/username/varmistus/
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Muistitikku: /media/...
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et spa.oz imediaetsunexart

ome$.éd A
cd media
edia$ cd jetsu

/media/jetsu$ cd Lexarl
edia/jetsu/Lexarl$
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