Harjoite 11: TANGRAM-TEHTAVIA Toiminnan tavoite ja kuvaus: LAPSET RATKAISEVAT AVARUUDELLISTA HAHMOTTAMISTA VAATIVIA

TANGRAM-TEHTAVIA

Tavoiteltava
toiminta;:

Kognitiivinen taso: IR Toiminnallinen taso: lapset Sosiaalinen taso: Kaytannon toiminnassa: rohkaise lapsia
systeemin rakentuminen ymmartavat kokonaisuuden  rakentaminen yhdessa kokeilemaan / tekemaan yhdessé
rakentumisen

Materiaalit:

Tangram kortit (ks. seuraava sivu), voidaan monistaa jokaiselle oppilaalle omansa (ja laminoida jos mahdollista). Tal leikata seuraavan sivun
mallia hyvaksikayttaen kartongista. Alussa tehdaan pareittain / yhdessa vain muutamia osia kayttamalla. Eli alussa el anneta kaikkia osia
lapsille.

Eteneminen:

1. Orientaatio
Lapsille kerrotaan, etta aina el tarvitse piirtda uusia asioita, vaan voi kayttaa olemassa olevia muotoja, joista voida tehda uusia kuvioita.
Tangram-pelia voi pelata kahdella eri tavalla: 1) yritetaan kopioida silhuetteja (kerrotaan mita silhuetti tarkoittaa) ja 2) luoda itse uusia
muotoja. Kayttamalla kaikkia ison tangram-nelion osia (7 kpl) on mahdollista luoda n. 1600 erilaista kuviota. Kaydaan lapi tangram-palojen
nimet. Saannot on, etta annettuja paloja tulee kayttaa, niiden tulee osua toisiinsa, mutta ne eivat saa menna paallekkain.

- Annetaan lapsille (pareittain/ 3 hlo:n ryhma) kaksi pieninta kolmiota ja pyydetaan lapsia tekemaan niista (naytetaan silhuetti) nelio,
suunnikas. Annettaan lapsille yksi seuraavan koon kolmio ja pyydetaan lapsia tekemaan nelio (ks seuraavan sivun vaiheet). Valmiit
silhuettikuvat ja ratkaisut loytyvat seuraavilta sivuita.

2. Konfliktl. Saman kuvion (nelion, suunnikkaan, vol tehda useammasta eri osasta)

- Nain edetaan aina kuuden palan yhdistamiseen saakka. (ratkaisut Ioytyvat sivun lopusta). Kaikkia lisasivuja el tarvitse

monistaa/nayttaa lapsille — vaan ne ovat lahinna muistutus kuinka edeta.

- Tehtavassa on tarkeaa, etta lapset kertovat miten he paatyivat ratkaisuunsa (ajattelun nakyvaksi/kuulluksi tekeminen) |a
toisten kuunteleminen. Auta kayttamaan sanoja pyorita, kdanna ympari, vhteneva/vastaava, vaihe/vaiheittain ja kokeilla.

- Taman jalkeen edetaan esittaviin kuviin. Voidaan yrittaa viela yhdessa tehda ensimmainen talokuvista. Joista seuraavalla lopussa on
mallikuvia.

- aman jalkeen lapset voivat pareittain valita kuvan (talo/laiva), jota he yrittavat ratkaista. Taman jalkeen vol valita ns. vapaasti.

Lopuksi voidaan yhdessa katsoa, millaisia muotoja lapset sailvat. Jokainen voi kertoa omasta ratkaisustaan. Samalla voidaan keskustella,
oliko jokin vaikeaa Jja milta tehtavan tekeminen tuntul.

Viimeisen kerran lopuksi voidaan lapsia pyytaa tekemaan vapaasti jotain tangram-palikoilla

Opl oppimaan:

Tunnin paatyttya: . Vertaillaan niita tutkimustuloksiin:

Siltaaminen:

Plaget Matematiikka IR: Sarjan OPS: kuunteleminen,
jarjestaminen tarinan kertominen







Naytettavat silhuetit

3 0saa (suunnikkaassa tarvitaan suunnikas — el isompaa kolmiota)

2 0Saa

4 0saa



5 0saa
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